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ANNOTATSIYA

Ushbu maqola kiber sport (E sport) sohasini zamonaviy huquqiy paradigma 
doirasida tartibga solishning nazariy va huquqiy jihatlarini o'rganishga 
bag'ishlangan. Kiber sportning global miqyosda tobora ommalashib 
borayotgani, uning iqtisodiy, ijtimoiy va madaniy ta'siri kuchayib borayotgan bir 
paytda, bu sohani huquqiy jihatdan tartibga solish masalasi dolzarb bo'lib 
qolmoqda. Maqolada kiber sportning sport turi sifatida e'tirof etilishi, 
intellektual mulk huquqlari, shartnomaviy munosabatlar, mehnat huquqi, 
yoshlar huquqlarini himoya qilish, anti-doping va bukmekerlik faoliyati kabi 
masalalar tahlil qilinadi. Shuningdek, O'zbekistonda kiber sportni rivojlantirish 
va huquqiy tartibga solish istiqbollari ham muhokama qilinadi.

KALIT SO‘ZLAR

Kiber sport, kiber sport, huquqiy paradigma, sport huquqi, intellektual mulk 
huquqi, shartnoma huquqi, mehnat huquqi, yoshlar huquqlari, anti-doping, 
bukmekerlik faoliyati, O'zbekiston.
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XXI asrning boshlaridan buyon axborot-kommunikatsiya texnologiyalari (AKT) 
va internet tarmog'ining jadal sur'atlarda rivojlanishi natijasida, ko'plab 
sohalarda innovatsion o'zgarishlar yuz berdi. Ana shunday sohalardan biri - 
kiber sport yoki kiber sport hisoblanadi. Kiber sport - bu professional darajada 
tashkil etiladigan va o'tkaziladigan, asosan ko'p sonli o'yinchilar ishtirok 
etadigan video o'yinlar bo'yicha musobaqalarni o'z ichiga olgan faoliyat turidir1. 
Dastlab, kiber sport ko'proq o'yinchilar o'rtasida noformal musobaqa sifatida 
qabul qilingan bo'lsa, hozirgi kunda u global miqyosda katta auditoriyaga ega 
bo'lgan, yirik turnirlar tashkil etiladigan va katta pullar aylanadigan sohaga 
aylandi.

Kiber sportning rivojlanish tendensiyalariga nazar solsak, bu soha haqiqatan 
ham global fenomenga aylanganini ko'rishimiz mumkin. Masalan, 2023-yil 
holatiga ko'ra, dunyoda 532 milliondan ortiq kiber sport muxlislari mavjud 
bo'lib, ularning 261 millionga yaqini muntazam muxlislar hisoblanadi2. 
Shuningdek, kiber sport industriyasining global daromadi 2023-yilda 1,38 
milliard dollarga yetishi kutilmoqda3. Bundan tashqari, 2022-yilda Osiyoda 
o'tkazilgan XVIII yozgi Osiyo o'yinlarida kiber sport rasmiy sport dasturiga 
kiritildi, bu esa uning an'anaviy sport turlari qatoridan joy olganini ko'rsatadi4.

Biroq, kiber sportning shiddat bilan rivojlanishi va ommalashishi bilan bir 
qatorda, uni huquqiy jihatdan tartibga solish masalalari ham dolzarb bo'lib 
bormoqda. Kiber sportning sport turi sifatida tan olinishi, intellektual mulk 
huquqlari, shartnomaviy munosabatlar, mehnat huquqi, yoshlar huquqlarini 
himoya qilish, anti-doping va bukmekerlik faoliyati kabi ko'plab huquqiy 
masalalar mavjud. Ushbu maqola zamonaviy huquqiy paradigma doirasida kiber 
sportni tartibga solishning nazariy va huquqiy jihatlarini o'rganishga 
bag'ishlangan.

Kiber sportni sport turi sifatida e'tirof etish

Kiber sportning sport turi sifatida e'tirof etilishi yoki etilmasligi bugungi kunda 
eng ko'p muhokama qilinadigan masalalardan biridir. Ba'zi davlatlar va xalqaro 
tashkilotlar kiber sportni rasmiy sport turi sifatida tan olgan bo'lsa, boshqalari 
hali ham e'tiroz bildirmoqda5. Muammoning mohiyati shundaki, sport 
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tushunchasining an'anaviy ta'rifi asosan jismoniy faoliyatga asoslanadi, kiber 
sport esa asosan aqliy va koordinatsion qobiliyatlarga tayanadi.

Xalqaro Olimpiya qo'mitasi (XOQ) raisi Tomas Bax 2017-yilda kiber sportni 
sport turi sifatida tan olish mumkinligini aytgan bo'lsa-da, keyinchalik u buni 
"jismoniy faollik ham, qadriyatlar ham yetarli emasligi" sababli rad etdi6. Biroq, 
2018-yilda Xalqaro Kiber sport Federatsiyasi (IESF) XOQ tomonidan vaqtincha 
tan olindi va 2020-yilda Xalqaro Sport Federatsiyalari Assotsiatsiyasi (GAISF) 
tomonidan kuzatuvchi a'zo sifatida qabul qilindi7.

Ayrim davlatlar esa kiber sportni allaqachon rasmiy sport turi sifatida tan olgan. 
Masalan, 2013-yilda AQSh kiber sport o'yinchilariga professional sportchilar 
vizasini berish orqali kiber sportni sport turi sifatida e'tirof etdi8. Rossiya esa 
2016-yilda kiber sportni rasmiy sport turi sifatida ro'yxatga oldi va bunga ko'ra, 
kiber sport o'yinchilari ham professional sportchilar maqomiga ega bo'ldi9.

O'zbekistonda esa kiber sport hali rasmiy sport turi sifatida e'tirof etilmagan. 
Biroq, O'zbekiston hukumati bu sohaga e'tibor qaratmoqda. Masalan, 2022-yil 
28-iyundagi "O'zbekiston Respublikasida axborot texnologiyalari sohasini 
yanada rivojlantirishga oid qo'shimcha chora-tadbirlar to'g'risida"gi PQ-295-son 
Prezident qarorida kiber sportni rivojlantirish vazifasi belgilab berildi10.

Huquqiy nuqtai nazardan, kiber sport turi sifatida e'tirof etilishi uning xalqaro 
miqyosda qonuniy maqomini belgilaydi va natijada, uni tartibga solish uchun 
zarur bo'lgan huquqiy normalar ishlab chiqilishini tezlashtiradi11. Shuningdek, 
bu masalaning hal etilishi kiber sport o'yinchilarining huquqiy maqomi, ular 
bilan tuziluvchi shartnomalar, mehnat huquqlari, ijtimoiy ta'minot kabi ko'plab 
huquqiy masalalar yechimiga ham ta'sir ko'rsatadi.

Intellektual mulk huquqlari

Kiber sport sohasida intellektual mulk huquqlari o'ta muhim ahamiyat kasb 
etadi, chunki bu soha asosan video o'yinlar va raqamli kontentga asoslanadi12. 
Video o'yinlar mualliflik huquqi bilan himoyalangan asarlar bo'lib, ular dasturiy 
ta'minot, grafik dizayn, audio va boshqa elementlarni o'z ichiga oladi. Odatda, 
video o'yinlarning mualliflik huquqi o'yin ishlab chiqaruvchi kompaniyalarga 
tegishli bo'ladi.
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Kiber sport turnirlarini tashkil etish va translyatsiya qilish ham intellektual mulk 
masalalarini yuzaga keltiradi. Odatda, video o'yin ishlab chiqaruvchi 
kompaniyalar o'z litsenziya shartnomalari orqali turnirlarni o'tkazish va 
translyatsiya qilish huquqlarini beradi13. Masalan, "League of Legends" 
o'yinining ishlab chiqaruvchisi Riot Games kompaniyasi o'z turnirlarini 
o'tkazish va translyatsiya qilish huquqlarini qattiq nazorat qiladi.

Savdo markalari va brend huquqlari ham muhim masala. Kiber sport jamoalari 
va o'yinchilar o'z brendlari va logotiplarini ro'yxatdan o'tkazib, ularni 
maxsulotlar va xizmatlar uchun ishlatadi14. Shuningdek, kiber sportda homiylik 
va reklama shartnomalariga katta e'tibor qaratiladi, chunki bu soha yosh 
auditoriyani jalb qilish uchun juda samaralidir15.

O'yin ichidagi mulklar, masalan, virtualavatar, qurolyoki foydalanish huquqlari 
ham intellektual mulk masalalarini yuzaga keltiradi. Odatda, bu mulklarning 
huquqlari o'yin ishlab chiqaruvchilarga tegishli bo'ladi, lekin ba'zi hollarda 
o'yinchilar ularni sotish yoki almashtirish huquqiga ega bo'ladi16.

Kiber sportda intellektual mulk huquqlarining buzilishi hollari ham uchrab 
turadi. Misol uchun, litsenziyasiz turnirlar o'tkazish, mualliflik huquqi bilan 
himoyalangan kontentni ruxsatsiz translyatsiya qilish yoki brendlarni noqonuniy 
ishlatish kabi holatlar ro'y beradi17. Shu bois, kiber sportda intellektual mulk 
huquqlarini samarali himoya qilish va nizolarni hal etish mexanizmlarini 
takomillashtirish zarur.

O'zbekistonda kiber sport sohasida intellektual mulk huquqlarini tartibga solish 
bo'yicha maxsus normalar mavjud emas. Ammo O'zbekistonning Intellektual 
mulk agentligi va "O'zbekiston Respublikasida intellektual mulk obyektlarini 
huquqiy muhofaza qilish tizimini yanada takomillashtirish chora-tadbirlari 
to'g'risida"gi PQ-4965-son Prezident qarori bu sohani rivojlantirish uchun asos 
bo'lib xizmat qilishi mumkin18.
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